iSLETMELERDE MESLEK EGIiTiMINE DEVAM EDEN OGRENCILERE AiT GELiSiM TABLOSU

ISLETMENIN ADI :

MESLEK ALAN/DALI : BiLi$iM TEKNOLOJILER| ALANI / YAZILIM GELISTIRME DALI

OKUL/KURUM ADI: SINIF/SUBE :. OGRETIM YILI :
1.DONEM 2.DONEM
oDiL ADI Ogretim Programi icerigi Tarih |monuum Ogretim Programi icerigi Tarih
1|~ r  [Verilen problem icin uygun teknikleri kullanarak cozim bulur 55| A Web sayfasi yayinlama ile ilgli genel kavramlari agiklar.
2] o [Verilen problemi czmek iizere farklr algoritmalar tasarlar. 56| 8 Web yaziimars! rollerini agiklar.
LHAFTA A 19.HAFTA
G Verilen problemin ¢6ziimiine uygun akis semalari olusturur. isaretleme Dili(HTML) kodlarinin kullanilabilecegi editérlere rnek
3] R 57] N verir.
L
A IBiok tabanh programlamada projeler olusturar. . Basamakii stil sablonu (CS5 - Cascaded Style Sheet) kullanimint
a m agidar,
5| L Programlama dilini bilgisayarina kurar. 2.HAFTA Web Tasarim agisindan icerigin dnemini agiklar. 20.HAFTA
u
A P lama dilinde degisken, sabit torleri kull
o rogramiama dilinde degisken, sabit ve operatoriert kullanir v Web Tasarimda yeni teknolojilerin kullaniimasinin Gnemini agiklar.
A m ; — G
B Kontrol yapilarint kullanarak programlar gelistirir. v Web sitesinin, alan adi, igerik vb. konularda uygunlugunu agiklar.
L FT)
o] | [Teleertvepian kullanarak programiar gelistirir 3HAFTA A Web sitesinin tim platformlarda sorunsuz galismasi ilkesini agiklar. ZLHAFTA
E
o] w  [Program dilinde fonksiyonlari kullanir. ™ HTMLS belge yapisini kullanarak basit bir web sayfas! hazirlar.
o] ¢ [Metin bilgisini bigimlendirir. A Web sayfalari arasinda baglanti saglayan HTML kodunu uygular.
11] o [Try-except bloklarini kullanir 4.HAFTA Form elemanlarinin Gzeliklerini gosteren HTML5 kodunu uygular- 22.HAFTA
12| L Programlama dilinde dosya okuma islemlerini yapar. G [Stil uyeulanacak olan elemantarin secimini yapar.
13] £ [Bilgigivenligine ysnelik tehditleri agiklar. 7 £ Degiskenler ve veri tiplerini kullanarak etkilesimli sayfalar gelistirir.
14] R [Sanayi devrimlerini aciklar. 5.HAFTA = [ Fonksiyon tarlerini kullanarak etkilesimli sayfa hazirlar. 23.HAFTA
i |ArrGe projesi gelistirmeyi agiklar 59 ‘S MVC tasarim desenini kullanarak web Uygulamalars gelistiri.
6] 5 Jkullanim kiavuzuna uygun olarak anakarti montaj eder. 70) 7 [Standart Kiastr ve sayfalari kullanarak web uygulamalari gelistirir-
17] 1 [Bilesen uyumluluguna gére anakarta islemciyi monte eder. 6.HAFTA 71] | Paket yoneticisini (Nuget) kullanir. 24.HAFTA
18] ™ [Bellekbirimlerini anakart izerine dogru monte eder. 72] N Entity Framework Core ile veri tabani islemlerini yapar.
19] | [Yazcilarin kablo baglantilarin yapar ve siriiciinii yiiler 73| v [Webservislerini kullanir
20| ¢ [Yonerselere uyarakssistemin ilk agils ayarlarini yapar. HAFTA 4] € Vayinlama (Publish) islemini yapar. 25 HAFTA
N Kapall kaynak kodIu isletim sistemi kurulumunu yapar Mobil Uygulama igin Isletim sistemine uygun uygulama gelistirme ortamint
9 75| kurar.
o
22| | [Agkkaynakkodluisletim sistemi kurulumunu yapar 76) ‘Mobil Uygulama Testi igin Emulator kurulumunu ve ayarlarini yapar.
Kapalr kaynak kodlu isletim sistemind lerin kurul
° apalikaynal kodlu isletim sisteminde strtictlerin kurulumunu Verlesim (Layout) gesitlerini kullanarak ekran tasarimini yapar.
23] 0 |yapar 8.HAFTA 77 26.HAFTA
" JAcik kaynak kodlu isletim sisteminde surtcalerin ve yardimet
L itiyaca uygun dizi tanimlamalari yapar.
2] ¢ |vemtmlann kurulumunu yapar. 78]
| 1 [fepelkaymak kodlu isletim sisteminde gavenik yaziimlarint 7 M Mobil Uygulama icin Yapilandirma bilgilerine uygun proje olusturur.
isletim sisteminin Zlar
v ot e d i yamtar Katanarak 0
| - |k kaynakkodlu sletim sisteminde givenlik yazlimlarin kullanara 9.HAFTA 50l s Gelismis goriiniim araglarini kullanarak kullanici arayiiziinii tasarlar. 27.HAFTA
jsletioy Sisterinin Zlac
€ "
| @ ke kepsl kodiu sietim sistemierinde web tarayclarin il i i Uygulama iginde coklu aktiviteyle caligir.
L
€ ~ =
Lo o [Fekeetortama gore f sisteminin fizksel baglant tasarmini yapar o Fragment yapisini olusturarak uygulamada kullanir
L 10.HAFTA u 28.HAFTA
29] . [Fiziksel ortama ve ag cesidine gore a topolojisini secer. 53, [Sharedpreferences yapisini kullanir
30] & [Afistee uygun alt aglaraayinr. 4] v Yerel veri tabani erisimini saglayarak veri tabanini kullanir.
G
31] 1 [Ethernet karti baglantisini yapar. 85| Uzak veri tabani erisimini saglayarak veri tabanini kullanir.
| 2 yap: |
s |Teknik resim kurallarina uygun olarak temel geometrik gizimler .
A |vapar.
v r\: Mobil uygulama gelistirme servislerini kullanir.
A
® 11.HAFTA A 29.HAFTA
32| |
86| .
7 |Gizim programinda hesap olusturup program ara yiiziinii kullanir. A
A E-posta ve SMS gonderimi yapabilen mobil tabanli uygulama
; R gelistirir.
EE| [ 87|
i [pilital tretim program ara yiiziin kullanir.
L Uygulama market gelistirici ayarlarini yapar.
L] I 88|
v |Dijital aretim programinda basit parametrik model ekler.
G Uygulamay: platformlarda yayimlar.
35) v 89)
| 12.HAFTA . 30.HAFTA
» [rasarianan modelin 30 basksinr alrr. .
M
L v Goriintii isleme programlaninin kurulumunu yapar.
A €
R
E I 90) c
Yazim hatalarini dikkate alarak isim uzaylarini kullanir. A
n Gorsel efekt Déniistiirme islemlerini uygular.
37 91 t
Vazim kurallarina dikkat ederek sart ifadelerini kullanir 13.HAFTA N Materyallerin kompozisyon zaman gizelgesi panelinde donustarme. 31HAFTA
38| 92 N islemlerini yapar.
) Farkin alantan
39) Mantiksal operatdrleri dncelik sirasina uygun kullanir EE] % goriintiiler olusturur.
N Yazim formatina dikkat ederek dongii yapilarini kullanir N " Calismaya uygun sk tipin belirleyerek hareketlendirir.
Yazim formatina dikkat ederek fonksiyon yapilarini kullanir
Oyun motoru le yeni proje olusturur,
N 14.HAFTA 32.HAFTA
41 95|
E L
htiyaca uygun sinif tanimlamast yapar.
Z Kullanics giris igin kodlama yapar
ol ! g6|rosmamam
Tanimlama adimlarina dikkat ederek sinif igerisinde metotlari tanimlar.
1 |Ferkii metotimzalan tanimiayarak metotiar asin yikler
Oyunu son kullanici igin paketler.
A
s 15.HAFTA 33.HAFTA
43 97,
] »  [Kevsilleme (encapsulation), kalitim (inheritance) ve gok bicimliik o] Yapay zeka kavramlarini agiklar
N —|
45| | [P tnimlamakurallarina dikkat ederek dizileri kullanir o Makine 6grenmesi temellerini agiklar.
YAPAY ZEKAVE
| [Koleksiyon siniflarinin farklarina gore kullanir. ke [Vapay sinir aglarinin temel kavramlarini agikiar.
< 16.HAFTA 2000 ocrenwes) 34.HAFTA
47] ,  [Formlan kuilanarak programiar gelistiir Fosting ve domain satin alma islemini yapar.
48] R Acik kaynak veri tabani yazilimini kurar. 102 Y6netim panelinde web sitesi ile ilgili ayarlari yapar.
4], [sQtkomutlarnrkullanir 103] WEB  [Web sitesine uygun temay! yukler
so] ¢ [Vikrodenetieyici kart yapisi ve cesitlerini agiklar 17HAFTA 104 T‘ABEf:‘”:(U Temada web sitesine uygun kod degisikligi yapar. 35.HAFTA
Sistem gereksinimlerine uygun mikrodenetleyici kart yazilimi C!
R YonETimi |Web sitesine uygun eklentiyi yiikler.
51 A yapar. 105)
w | Bileisavarla mikrodenetleyici kart arasinda uygun yontemlerle Vorum ayarlarini yapar
52 baslant Qlusturuc 106
L
Seri iletisim yontemlerini gelistirilen programa
Yazlimsal givenlik nlemlerini agiklar.
s3] A Juygun sekilde kullanir. 18.HAFTA 107] vazium 8 ¢ 36.HAFTA
M IBireysel veya toplumsal soruna coziim Greten 6zgin bir proje PROJESI
A N Ornek bir proje sonug raporu yazar.
54] 08|
OGRENCININ OGRENCININ
SIRA OKULNO ADI SOYADI SIRA OKULNO ADI SOYADI
1 9
2 10
3 11
4 12
5 13
6 14
7 15
8 16

ACIKLAMA : 1- Bu gelisim tablosu, ziimre 6gretmenlerince 6gretim programlari esas alinarak her meslek alani igin ayri hazirlanacak ve uygulamaya konulacaktir.
2- Gelisim tablosu, isletmelerde 6gretim programlarina uygun egitim yapilip yapiimadigini ve 6grencilerin telafi egitimine ihtiyag duyulmadiginin tespit amaciyla

kullanilacaktir.

(Ad-Soyad-imza)

Egitici

Personel

Koordinatér Ogretmen
(Ad-Soyad-imza)




